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Les 42 cartes sont distribuées en 5 lots successifs. 7 cartes composent le lot 1.
Saurez-vous les positionner dans l'ordre des causes vers les consequences en 5 min ?

Variation de la moyenne mondiale du niveau des océans par rapport & 1900 (m)
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Pour connaitre la réponse et découvrir les cartes suivantes, inscrivez-vous ! https://fresqueduclimat.org/inscription-atelier/
Version adulte a partir de 16 ans et version junior de 9 a 15 ans
Renseignements possibles auprées de Du papier a I'arbre : charlotte.barbut@gmail.com ou 06 31 20 91 42
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